Blick in die Abgriinde der virtuellenWelt

Premiere fUr das erste Jugendstlick des Freilandtheaters — Lisa Sophie Kusz brilliert als Anna und Zora

Im Verlauf des Stickes verwandett sich Anna auch 4uBerlich in Zora, die sie im virtuellen Rollenspiel ist. Doch langsam wird ihr der Irweg bewusst.

BAD WINDSHEIM - Annas Traum
zerplatzt wie die Seifenblasen. Nicht
schnell. Es dauert diese gewisse Zeit-
spanne, bis eine Seifenblase J.a.ngsam
zu Boden schwebt und sich in nichts
auflést. Es dauert eine gewisse Zeit-
spanne, bis ein Mensch merkt, dass
er sich verrannt hat. Das erste
Jugendstiick des Freilandtheaters
Bad Windsheim hat es in sich. Ohne
Zeigefinger-Methode offnet es den
%lii:k fiir die Abgriinde der virtuellen
elt.

Anna ist so ein Madchen, wie Mad-
chen eben sind im Jahr vor dem Abi.
Voller Traume, voller Kindheitsmo-
mente und voller Neugierde auf die
Erwachsenenwelt. Ziemlich erwach-
sen kommt sich Anna vor, wenn sie in
die virtuelle Welt eintaucht, wenn sie
zur Heilerin Zora im Online-Rollen-
spiel wird.

Lisa Sni:\hie Kusz bringt alle Facet-
ten eines 17 oder 18 Jahre alten Mad-
chens zum Leuchten. Die bezaubern-
de Frische, die Vertrdumtheit, gerade
was die erste Liebe angeht, die Unge-
duld, wenn es nicht nach ithrem Kopf
lauft, die Aufgeregtheit, wirklich
noch heute den Angebeteten zu sehen.
Ein bisschen Zicke, wenn die virtuel-
len Freunde nicht gleich auf sie rea-
gieren, ein bisschen Verfithrerin,
wenn sie ihr lilafarbenes Nachthemd
bestaunt.

Eine Dreiviertelstunde dauert
wWow!“, eine Dreiviertelstunde hat
Anna Zeit, bis sie in den Zu%steigen
will von Mittelfranken nach Bremen.

Dort will sie Joy
treffen, mit dem
sie seit drei Mo-
naten online tég-
lich Kontakt hat,
von dem sie

laubt, niemand

enne sie so gut
wie er.

Wie die Seifen-
blasen, die Anna
in der Mitte des
Theaterstiickes in
den Raum pustet,
zerplatzen  ihre
Vorstellungen.
Sie kann Joy
nicht erreichen,
nigt im Ixﬁen:]et,
nicht andy.
Mit g’:\’—lrie e:'mzs
anderen virtuel-
len Freundes
kommt sie an die
reale Telefon-
nummer von Joys
Mutter, bei der er
lebt. Krasse Rea-
litat blitzt auf.
Ein junger Mann,
der sich in seinem

Zimmer ver-
schanzt, den Mull
nicht runter-

bringt und wohl
auch sonst kaum
etwas macht, als

Seifenblasen im
Internet steigen
zu lassen.

T s g

Anna trdumt davon, ihren angebeteten Joy endlich real zu treffen.
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Bei der Einspielung des Telefonats
mit Joys Mutter, aber vor allem bei
den Stimmen aus dem Rollenspiel
fallt die gut gelungene Technik auf.
Laiendarsteller des Freilandtheaters
haben die Rollen gesprochen, einige
von ihnen kommen zum Premieren-
I5\&1:;150.:5 kurz auf die Biihne in der

duterapotheke. Eine Biihne, die
keine ist, so wie es zu ,,Wow!" gehbrt.
Das Stiick soll durch Klassenzimmer
touren. Es soll mit nur einer Dar-
stellerin, einem Minimum an Re-
quisiten und ohne Scheinwerfer aus-
kommen.

Die Premiere vermittelt: Das
Stiick, geschrieben von Stefanie
Pfeiffer und Rolf Kindler, hat das
Zeug dazu, die Solo-Darstellerin erst
recht. Es macht nichts aus, dass der

ewthnliche Erwachsene einen Teil

es Vokabulars nicht versteht. Wich-
tig ist, dass Jugendliche verstehen,
was , Wow!* meint. Der offene Schluss
ist die beste Vorbereitung auf das,
was das Stick bewirken soll: Eine
Diskussion im Klassenzimmer, fiir die
eine zweite Dreiviertelstunde einge-
glant werden sollte. Bleibt zu hoffen,

ass viele Schulklassen eine Doppel-
stunde flir das Theaterstiick aufbri
genkénnen. BARBARA BEDACHT



